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Probabilitá di un evento E

P (E) =
numero dei casi in cui si verifica E

numero dei casi possibili

ESEMPIO 1: lancio di un dado

E = { esce la faccia con il numero 4 }

P (E) =
1

6

P (E) =
1

6
≃

numero di volte in cui é accaduto E

numero di esperimenti
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ESEMPIO 2: lancio di due dadi

E = { la somma delle due facce é 8 }

(1; 1)(1; 2)(1; 3)(1; 4)(1; 5)(1; 6)

(2; 1)(2; 2)(2; 3)(2; 4)(2; 5)(2; 6)

(3; 1)(3; 2)(3; 3)(3; 4)(3; 5)(3; 6)

(4; 1)(4; 2)(4; 3)(4; 4)(4; 5)(4; 6)

(5; 1)(5; 2)(5; 3)(5; 4)(5; 5)(5; 6)

(6; 1)(6; 2)(6; 3)(6; 4)(6; 5)(6; 6)

(1; 1)(1; 2)(1; 3)(1; 4)(1; 5)(1; 6)

(2; 1)(2; 2)(2; 3)(2; 4)(2; 5)(2; 6)

(3; 1)(3; 2)(3; 3)(3; 4)(3; 5)(3; 6)

(4; 1)(4; 2)(4; 3)(4; 4)(4; 5)(4; 6)

(5; 1)(5; 2)(5; 3)(5; 4)(5; 5)(5; 6)

(6; 1)(6; 2)(6; 3)(6; 4)(6; 5)(6; 6)

P (E) =
5

36
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